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Lista de Siglas e Termos

.ai - Extensdo de arquivos gerados através do Adobe Illustrator

.apk - Pacote de instalacdo de aplicativos para o sistema operacional Android

.avi - Audio Video Interleave - formato encapsulador de dudio de video criado pela Microsoft
.docx - Extensdo atual dos arquivos de texto do Microsoft Office Word

.epub - Electronic Publication - Extensdo de livros digitais

.html - HyperText Markup Language - Linguagem de marcacao utilizada na construcao
de paginas na Web

.jpeg - Joint Photographics Experts Group - Formato de arquivo de imagem comprimido
.Jpg - Point Photographics Experts Group - Formato de arquivo de imagem sem compressao
MOV - Formato de arquivos de videos suportados pelo QuickTime

.mp3 - Formato de compressao de arquivos de audio

.mp4 - Formato de video que utiliza a especificacdio MPEG-4

.odt - Open Document Format - Extensao de arquivo de texto especifico para LiberOffice
.pdf - Portable Document Format - Formato de arquivos de documentos desenvolvido
pela Adobe Systems

.PNG - Portable Network Graphics - Formato de arquivos de imagens

.rtf - Rich Text Format - Extensdo de arquivo de texto desenvolvido pela Microsoft

.txt - Extensdo de arquivos de texto simples ou puro

VCD - Video Compact Disc -Extensao de arquivo em video para CD

WMV - Formato de video desenvolvido pela Microsoft

.XIs - Extensdo de arquivo para documentos do tipo planilha

AVCHD - Advanced Video Codec High Definition

C - Linguagem de programacdo compilada, estruturada, imperativa, procedural

C++ - Linguagem de programacao compilada multi-paradigma

CD - Compact disc

e-sports - Electronic Sports

FREE - Versdo de um produto ou servigo gratuito

FREEMIUM - Modelo de negocio proprietario, mas com a oferta de uma versdo limitada gratuita
GB - Gigabyte

GNU GPL - GNU General Public License

HD - High Definition

HDV - Formato de gravacdo de video em alta definicao

INC - Incorporation ou Incorporated

KDE - Comunidade internacional de desenvolvimento de softwares livres

LLC - Limited Liability Company

MPEG - Moving Picture Expert Group

NTSC - National Television System Committee

OPEN-SOURCE - Licenca de cdadigo aberto

PAL - Phase Alternating Line

PC - Personal Computer

PDF - Portable Document Format

PIN - Personal Identification Number

Playthroughs - Sdo trechos em video de jogadas (jogos eletronicos)

PREMIUM - Servico que requer pagamento

QR code - Quick Response Code

On-demand - Servigo onde vocé pode ter o produto a qualquer momento

RTMP - Real Time Messaging Protocol



Apresentacao

Em 11 de Marco de 2020, a Organizacdo Mundial de Saude (OMS) declarou o surto
de uma pandemia em nivel global causada pelo Coronavirus SARS-CoV-2, o qual foi
identificado inicialmente na China, em Dezembro de 2019 [1]. O virus é responsavel
pela COVID-19, que apresenta um espectro clinico variando de infec¢bes assintomaticas
a quadros graves, manifestando-se desde uma Sindrome Gripal (sensacdo febril ou
febre, dor de garganta, cefaleia, tosse e coriza) até uma pneumonia severa [2]. De
acordo com dados da OMS, em 17 de Julho de 2020, em nivel global, foram registrados
mais de 13,5 mi de casos e 584.940 obitos reportados, cuja distribuicdo geografica é
mostrada na Fig. 1 logo abaixo.

Figura 1: Dashboard da OMS para monitoramento dos casos de COVID-19
Fonte: Organizacdo Mundial de Saude (OMS)

No Brasil, o Ministério da Saude declarou situagao de transmissdo comunitaria
em 20 de Margo de 2020, em face de 904 casos confirmados em 24 estados e 11 6bitos,
com o intuito de que todos os gestores nacionais adotassem medidas para promover
o distanciamento social e evitar aglomeracdes [3]. Em 17 de Julho de 2020, o Brasil
ja ultrapassava a marca de 2 milhdes de casos, 76 mil dbitos e 1,2 milhdes de casos
recuperados, registrando taxa de letalidade de 3,8%, conforme painel de casos do
Ministério da Saude, com distribuicdo geografica ilustrada na Fig. 2 [4].



(a) Casos de COVID-19 por municipio (b) Obitos de COVID-19 por municipio

Figura 2: Panorama demografico da incidéncia de casos e de 6bitos de COVID-19 no Brasil
Fonte: Ministério da Saude

O comportamento e a capacidade de transmissao da doenga propdem desafios
fisicos e emocionais para a populacao e exige uma grande reorganizacao das estruturas
tradicionais dos orgdos publicos e privados [5]. Segundo a Organizacdo das Nacdes
Unidas, para a Educacgdo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco), o fechamento das Institui¢des
de Ensino, em todo o mundo, afetou mais de 60% da populacdo estudantil [6]. A decisdo
de reabrir escolas e universidades é complexa e, segundo a OMS, € necessario ponderar
0 bem-estar social e o psicoldgico; a manutencao de servigos essenciais ao publico-alvo,
tais como nutrigdo e prevencao a violéncia doméstica; a reducdo dos riscos associados
ao nao retorno; os beneficios sociais, tais como o retorno as atividades de trabalho dos
pais e dos cuidadores; o acesso as informacgdes e aos meios para o cuidado consigo e
com 0s outros; a importancia dos discentes completarem seus estudos e progredirem
para os proximos niveis, dentre outros [7].

Dados mais recentes afirmam que o impacto na educacao possui maiores
proporcdes do que o inicialmente estimado, tendo ja afetado 1,6 bilhdes de estudantes
em nivel global, dos quais 10 milhdes provavelmente ndo retornardo aos estudos
em decorréncia das consequéncias financeiras sobre si proprios ou suas familias,
aprofundando as desigualdades sociais para os grupos mais vulneraveis [8].

No Brasil, o fechamento temporario das universidades e dos institutos e a
substitui¢do das aulas presenciais por aulas em meios digitais estiveram respaldados em
medidas globalmente adotadas. Apenas considerando dados da rede federal de ensino
(Universidades Federais, Institutos Federais, Centros Federais de Educacao Tecnologica
e 0 Colégio Pedro II), houve um impacto direto para 2,36 milhdes de pessoas, entre
discentes, docentes e técnicos administrativos [5]. No Brasil, uma pesquisa envolvendo
33.688 jovens revelou que quase 30% destes pensam em deixar a escola e, dentre os
que planejam fazer o Enem (Exame Nacional do Ensino Médio), 49% ja pensaram em
desistir [9]. Este é um sério alerta para os gestores educacionais.

Por meio da homologacdo de diretrizes do Conselho Nacional de Educacao (CNE),
0 Ministério da Educacdo (MEC) sugere que as instituicdes de ensino mantenham um
fluxo de atividades ndo presenciais enquanto durar a situacdo de emergéncia para o
cumprimento da carga horaria, buscando alternativas para minimizar a necessidade
de reposicdo presencial de dias letivos apos a pandemia [10].



O texto autoriza os sistemas de ensino a computarem atividades ndo presenciais
para o cumprimento da carga horaria, tais como: videoaulas, plataformas virtuais,
redes sociais, programas de televisdo e radio e material didatico impresso entregue aos
responsaveis. As sugestdes abrangem o ensino infantil, fundamental, médio, superior,
educacdo de jovens e adultos, educacgao especial, educacdo indigena, educacdo do
campo e do quilombola [11]. O Parecer 11/2020 do CNE, ainda em fase de homologacao,
dentre outros, visa oferecer sugestdes e recomendacdes de cunho organizacional e
pedagogico que podem ser desenvolvidos pelas escolas e pelos sistemas de ensino [12].
Neste sentido, 0 documento ressalta a importancia da formacao de professores para
0 uso de novas tecnologias.

Em face dos desafios que se apresentam e da importancia de empoderar os
docentes para a conducdo de atividades de ensino ndo presencial, o objetivo desta
nota técnica é prover aos professores dos mais diferentes niveis e modalidades
de educacdo uma compilacdo de diversas ferramentas digitais gratuitas, seus
nichos de aplicacdo e registros de sua utilizacdo em diferentes contextos para que
possam, assim, propiciar experiéncias de ensino e de aprendizagem eficazes e
eficientes para o cendrio que se apresenta. Neste sentido, a presente nota técnica
contempla programas, aplicativos, recursos Web e afins para auxiliar nas multiplas
demandas para a elaboracdo de recursos digitais didaticos e pedagogicos.

A elaboracdo da nota técnica é resultado da colaboracdo de docentes e de
discentes vinculados ao curso de Licenciatura em Computacdo da Escola Superior de
Tecnologia em parceria com docentes da Licenciatura em Pedagogia da Escola Normal
Superior, todos vinculados a Universidade do Estado do Amazonas (UEA). Os autores
acreditam que as informacdes aqui contidas também podem ser uteis na execugao
do Plano de Retomada Segura das Atividades Académicas e Administrativas da UEA
[13], colaborando na conducgdo das atividades ndo presenciais de ensino, conforme
dispostas na Nota Técnica 001/2020 PROGRAD/UEA, especialmente considerando o fato
desta ser uma Instituicdo de Ensino Superior Publica, multicampi, presente por meio
de cursos de graduacao de oferta regular e especial em todo os municipios do estado
do Amazonas com diferentes contextos de acessibilidade a internet [14].



Justificativa

As mudancas requeridas pela sociedade para enfrentar a pandemia do COVID-19
culminou com a eclosdo de um desafio sem precedentes no ambito educacional
para a pronta adoc¢do do ensino remoto ou emergencial, no qual a incorporacao
do uso de tecnologias digitais passam a fazer parte indiscutivelmente do trabalho
pedagogico durante suas atividades curriculares, na perspectiva de garantir acesso ao
conhecimento e a continuidade nos estudos pelos discentes. Neste contexto, surgem
multiplas problematicas ja pontuadas por diversos trabalhos, as quais encontram-se
associadas as condicOes de acessibilidade e de estudo, da formacao de professores e de
estudantes quanto ao uso das tecnologias para mediar de forma adequada o processo
de ensino-aprendizagem, da produc¢do de materiais, das estratégias pedagogicas, da
flexibilizagdo curricular, dentre outras [16-18].

Apesar da interagcdo com diversos recursos digitais ja ser uma realidade na
sociedade contemporanea, hd uma enorme preocupacdo quanto as necessidade da
formacdo docente, tendo em vista que um pleno dominio da utilizacido das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicac¢do (TDICS) possibilita que a pratica docente seja
dindmica, baseada em mobilidade, ubiquidade, autoria, conectividade, colaboracdo e
interatividade, propiciando oportunidades de multiplas experimentacoes e expressoes,
vindo a disponibilizar uma montagem de conexdes em rede que permita multiplas
ocorréncias e provoque situa¢des de inquietacdo criadora e colaborativa [15].

No dmbito da UEA, neste momento de retorno as aulas de forma sincrona e
assincrona, conforme sugerem as orientacdes da Nota Técnica n. 001/2020 PROGRAD/
UEA, desponta a emergéncia de colaborar com os docentes a partir da produgdo de um
material de apoio, para que possam ampliar seus conhecimentos para utilizar e acessar
tecnologias digitais gratuitas e/ou abertas, de modo que possam escolher aquelas que
melhor se adequem as necessidades pedagdgicas dos componentes curriculares que
ministram, em consonancia com as necessidades de aprendizagem dos estudantes,
prezando pela equidade. Esse conhecimento podera nortea-los a explorar diversas
ferramentas tecnologicas que irdo possibilitar criar e recriar estratégias pedagogicas
por meio do uso das TDICS.

Cabe destacar, ainda, os recursos sugeridos que possibilitam a garantia do acesso
e permanéncia dos estudantes com necessidades educacionais especiais, indigenas e
demais discentes que apresentem dificuldades no acesso as ferramentas tecnologicas.
Dai a contribuicdo do material para que a experimentacdo com o uso das tecnologias
digitais e acessiveis possam ser ressignificadas no fazer e no pensar por meio das
vivéncias e experiéncias cotidianas de cada docente.



Apresentacao das Ferramentas

Ao longo desta secdo voceé ira encontrar a lista de ferramentas sugeridas.
Sobre cada uma delas, encontra-se uma descri¢ao do objetivo ou finalidade, o
tipo de licenca, quem desenvolve e distribui, dltima versdo disponivel (até a
data de publicacdo desta nota) e as plataformas suportadas. Além disso, também
apresentamos uma sugestdo de uso da ferramenta, assim como uma sugestao
de leitura complementar e um video tutorial apresentando funcionalidades
ou exemplos de aplicagdes das ferramentas.
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Editores de Videos

Onde baixar:

Lightworks

Finalidade/Objetivo: E um sistema que permite realizar a edi¢do e a masterizagio
de video digital em varios formatos, incluindo resolucdes de 2K e 4K, e televisdo nos
formatos PAL, NTSC e de alta definigao.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: EditShare LLC

Versoes: Lightworks 2020.1 (14.6)

Plataformas: Windows, Linux e Mac.

Sugestoes de uso:

Trata-se de um dos primeiros sistemas desenvolvidos para a edicdo ndo linear baseados
em computador. O Lightworks possui diversos usuarios em todo o mundo devido ao
software estar disponivel para diferentes sistemas operacionais. O desenvolvimento
de uma versdo de codigo aberto foi anunciada em maio de 2010. Com uma interface
simples e intuitiva, vocé podera utilizar essa ferramenta para vocé realizar a edi¢do
e producdo de suas videoaulas. Ela te permite realizar cortes, unir videos distintos,
inserir filtros, fundo musical, legendas e transi¢oes. Além disso, ela possibilita que
voceé realize a conversdo da sua videoaula para diferentes formatos de arquivos
multimidia, tais como: .mp3, .mov, .mpeg, .mp4 entre outros. Isso pode tornar o trabalho
de compreensdo do seu video mais simples, para que vocé possa disponibiliza-lo no
Youtube, Vimeo etc.

1



Editores de Videos

Onde baixar:

Kdenlive

Finalidade/Objetivo: Trata-se de um editor de video open-source para computador.
Licenca: GNU

Quem desenvolve: KDE

Versoes: 20.04.1

Plataformas: Windows Linux, FreeBSD e Mac OS X

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta vocé podera realizar a edicdo em multitrack com tracks de audio
e video. Em outras palavras, ela permite que vocé sobreponha videos e dudios em um
unico arquivo, e assim, deixar suas produc¢des audiovisuais com aquela “pegada” mais
profissional. Além disso, é claro, ela te permite criar, mover, cortar e apagar partes de
um video, dudios, clipes de textos e clipes de imagens. A ferramenta disponibiliza ainda
um conjunto de filtros, efeitos e transi¢des para deixar sua producdo mais dindmica. Por
fim, o software apresenta suporte para todos os formatos derivados do FFmpeg ou libav
(tais como QuickTime, AVI, WMV, MPEG e Flash Video, entre outros), e também suporta
formatos de imagem 4:3 e 16:9 para PAL, NTSC e varios padrdes HD, incluindo HDV e
AVCHD. Acreditamos que esta ferramenta podera satisfazer todas as suas necessidades
bésicas de producao de videoaulas, além, € claro, de ser uma 6tima escolha para vocé
indicar aos seus alunos producdes de video como atividade.
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Editores de Videos

KineMaster

Finalidade/Objetivo: KineMaster é um editor de videos para dispositivos moveis
que permite ao usudrio criar videos profissionais com filmagens, fotos e musicas que
estejam no aparelho.

Licenca: Gratuito (Com anuncios)

Quem desenvolve: KineMaster Corporation

Versoes: 4.13.7.15948.GP (Android - 27 de maio de 2020) 4.13.5 (i0S - 19 de maio de 2020)
Plataformas: Android e iOS

Sugestoes de uso:

Caso ndo se sinta a vontade em realizar o processo de edi¢do de video por meio de
um computador, a ferramenta serve como uma otima opc¢ao para dispositivos maveis.
Além de realizar o processo de corte, de unido, de inser¢ao de legendas e de fundo
musical, este aplicativo também permite que vocé realize a captura das suas fotos e
videos diretamente por ela. Isto pode acabar facilitando o processo de importacao dos
arquivos de midia na hora de realizar a edigdo. Produza suas videoaulas de forma
rapida e pratica, ou sugira uma atividade para que os seus alunos produzam videos
utilizando esta ferramenta.

13



Editores de Videos

Power Director

Finalidade/Objetivo: O PowerDirector é um editor de videos e de criacdo de filmes
multiplataforma que permite criar videos em qualidade 4K, editar videos com recursos
de multiplas linhas do tempo e compartilha-los no YouTube, Instagram e Facebook.
Licenca: Free (com limitacdes) e Premium

Quem desenvolve: Cyberlink Corp

Versoes: 18.0 (09/2019) / Android: 7.0.0 (1 de julho de 2020) / iOS: 3.0.2 (03 de julho de 2020)
Plataformas: Windows, Android e i0OS

Sugestoes de uso:

Com este software multiplataforma, vocé podera produzir suas videoaulas utilizando um
computador ou dispositivo madvel. Trata-se de uma ferramenta amplamente utilizada
para realizar recortes, inserir legendas, fundos musicais, fotos e muito mais. Algumas
limitacoes poderdo ser encontradas na versao free, tais como: insercdo de marca d’agua na
producao, limite de efeitos e transi¢des disponiveis para o seu video, etc. A versatilidade
dessa ferramenta ird permitir que vocé desenvolva suas producdes audiovisuais de
maneira pratica e objetiva. Sugerimos que vocé também possa utiliza-la como recurso
onde os alunos possam desenvolver uma produgdo audiovisual como resultado de
uma atividade académica. Nao esqueca de dar uma conferida na sugestao de leitura
e no tutorial em video sobre a ferramenta.
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Editores de Audio

Onde baixar:

Audacity

Finalidade/Objetivo: Audacity é um software de edigdo de audio. Com ele, é possivel
gravar sons externos (microfone) e internos (outros softwares), tratar sons, mixar
faixas e converter formatos de audios.

Licenca: Software livre (GNU GPL)

Quem desenvolve: The Audacity Team

Versoes: 2.3.2 (22 de novembro 2019)

Plataformas: Windows, Linux e Mac

Sugestoes de uso:

Uma das grandes preocupacoes de quem trabalha com audio é a qualidade, seja daquela
entrevista com alguém importante, do conteudo em audio da aula ou simplesmente
daquela voz que parece que foi gravada na frente de uma turbina de um aviao.
Infelizmente é muito dificil ter uma captacdo perfeita, por isso recomendamos a
ferramenta Audacity. Se vocé planeja produzir um podcast (Leia sobre a ferramenta
Anchor) para a sua disciplina, ela é a ferramenta perfeita para editar o seu dudio. Ela
possui muitas funcionalidades que vao desde gravar, cortar, mudar volume, tirar
ruido, alterar velocidade, adicionar novas faixas (perfeito para musicas de fundo)
até tratar e exportar audios. Para os educadores que pretendem criar conteudo em
formato de audio, o Audacity é um dos melhores do mercado e mesmo sem experiéncia,
0 usudrio ndo encontrara grandes dificuldades. Caso queira aprender como utilizar
essa ferramenta, confira nossas sugestdes de leitura e de video desta ferramenta.

15



Editores de Audio

MP3 Cutter (corte)

Finalidade/Objetivo: Esta ferramenta permite que vocé realize edi¢cdo em arquivos
de 4udio utilizando o seu dispositivo movel.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Accountlab

Versoes: Variada

Plataformas: Android

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta vocé podera realizar cortes e mesclagens de audio de forma
rapida e pratica em seu dispositivo movel. Utilize este aplicativo para realizar a edigdo
de seus podcasts. Nao deixe de conferir o video tutorial explicando passo a passo como
utilizar este aplicativo.

16



Editores de Imagem

Onde baixar:

GIMP

Finalidade/Objetivo: Gimp é um software livre para a edi¢do de imagens.
Licenca: GNU GPLv3+

Quem desenvolve: The GIMP Development Team

Versoes: 2.10.20 (07 de junho de 2020)

Plataformas: Linux, Mac OS X, Microsoft Windows, FreeBSD, Solaris, AmigaOS 4

Sugestoes de uso:

Uma boa apresentagdo requer também uma boa ilustracdo, por isso o Gimp é
extremamente recomendado. Tendo quase todas as funcionalidades do Adobe Photoshop,
0 Gimp é uma ferramenta completa para a criagdo e edi¢do de imagens, diagramas,
ilustracdes e até vetorizacdo. Além de gratuito, o Gimp também é multiplataforma, o
que facilita a utilizacdo em laboratorios de informatica que possuem varios sistemas
operacionais diferentes. Para saber mais sobre a utilizagdo do Gimp, ndo deixe de
conferir nossa dica de leitura e o video tutorial.
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Editores de Imagem

Canva

Finalidade/Objetivo: O canva é um editor de imagens com design pré-fabricados.
Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Canva Pty Ltd

Versodes: i0S: 3.60.0 (02 de julho de 2020) / Android: 2.68.0 (08 de julho de 2020)
Plataformas: PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Com uma interface baseada em “Arrastar e Soltar”, a ferramenta podera lhe ajudar a
dar um ar mais profissional na criacao de posts, edi¢do de imagens, criacdo de banners,
etc. Com o aumento de palestras e eventos online, ter um post bem elaborado e atrativo
é essencial para engajar o seu publico-alvo. Neste sentido, sugerimos a utilizac¢ao do
Canva como uma ferramenta que ira facilitar o seu processo de criacdo de midia digital,
utilizando centenas de templates prontos, ilustragdes, filtros, formas, imagens, icones,
figurinhas, fontes e videos, tudo isso disponivel em um repositorio disponibilizado
pela propria ferramenta. O Canva é perfeito para aqueles que pretendem criar
apresentacdes, banners e conteudos visuais para redes sociais. Além disso, também
estd disponivel para os educadores o Canva for Education, uma extensdo virtual onde
vocé pode criar uma sala de aula interativa e colaborativa entre vocé e seus alunos.
Caso queira saber mais sobre o Canva for Education, veja as sugestdes de leitura e um
tutorial de como utiliza-lo.
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Digitalizador de Atividades Escritas

Tiny Scanner

Finalidade/Objetivo: Aplicativo de scanner de documento escrito e exportagdo para
formatos digitais.

Licenca: Licenca gratuita

Quem desenvolve: Appx

Versoes: Android: 4.2.10 (29 de junho de 2020) / iOS: 6.0.3 (02 de junho de /2020)
Plataformas: Android e iOS

Sugestoes de uso:

Caso vocé necessite escanear um documento escrito ou impresso para enviar em
formato digital, sugerimos a utilizacdo deste aplicativo para dispositivos moveis.
Com esse aplicativo, é possivel digitalizar documentos impressos e transforma-los
em arquivos do tipo PDF. Para utilizar o Tiny Scanner, vocé deve baixar o aplicativo
na Apple Store ou na Play Store e instalar no seu dispositivo mdvel; em alguns casos,
ele pedira permissdo para acessar a camera e a galeria do seu SmartPhone. Apos todo
esse processo, aparecera um icone de caAmera no canto inferior da tela do aplicativo,
no qual vocé podera tirar a foto do documento impresso. Em seguida, o aplicativo lhe
dara opcdo de editar as dimensdes da foto, da cor da pagina e do tom das letras. Se
tudo estiver certo, basta clicar no icone de check e o aplicativo ird “renderizar” o seu
documento. Também € possivel juntar varios documentos digitalizados em um mesmo
PDF. Caso queira saber mais sobre o Tiny Scanner, veja a nossa sugestao de leitura e
um tutorial em video.
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Ferramentas de Captura
e Streaming de Video

Onde baixar:

OBS Studio

Finalidade/Objetivo: O OBS é uma suite de software gratuita e de codigo aberto para
gravacao e transmissao ao vivo.

Licenca: Software livre (GNU GPL)

Quem desenvolve: OBS Project

Versoes: 25.08 (26 de abril de 2020)

Plataformas: FreeBSD, Linux, MacOS, Windows

Sugestoes de uso:

Esta ferramenta com certeza ira dar um upgrade nas suas aulas remotas. Desenvolvido
em C e C ++, 0 OBS fornece captura de fonte e dispositivo em tempo real, composicdo de
cena, codificacdo, gravacao e transmissao. Além dela permitir que vocé poupe tempo
evitando uma edic¢do posterior do seu material audiovisual, vocé pode transmitir todo
o conteudo capturado por ela para o Youtube, Twitch, Facebook e Instagram em tempo
real. Suas aulas vao ficar com um aspecto mais profissional se vocé utilizar os efeitos
e recursos disponiveis nesta ferramenta. Sabe aquela hora em que vocé precisa de
mais de uma cdmera ao mesmo tempo para mostrar uma anotacdo no papel no mesmo
instante em que outra camera enquadra vocé no video? Ou aquele video tutorial onde
vocé gostaria de apresentar a construgdo de um objeto sob diferentes perspectivas de
enquadramento? Que tal pensar em apresentar seus slides no video ao mesmo tempo
que uma outra camera captura o seu rosto na mesma tela? Pois entdo, essa ferramenta
gratuita vai te ajudar a produzir e transmitir suas aulas com essas e muitas outras
possibilidades. Separamos duas dicas interessantes para que vocé possa conhecer um
pouco mais sobre a ferramenta e suas possibilidades. Ndo deixe de conferir a sugestdo
de leitura e o tutorial em video.
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Ferramentas de Captura
e Streaming de Video

Onde acessar:

StreamYard

Finalidade/Objetivo: A ferramenta StreamYard via Web permite a criacdo de
conferéncias com compartilhamento de tela, de audio e de video e a possibilidade de
realizar o streaming no Youtube, Facebook e Twitch.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: StreamYard inc

Versoes: Nao disponivel

Plataformas: Web

Sugestoes de uso:

Se vocé é uma daquelas pessoas que nao tem tanta intimidade com as ferramentas
computacionais e que sente dificuldade em lidar com iniumeros recursos ao mesmo
tempo, esta ferramenta Web tornard as suas reunides e as suas transmissoes de aulas
remotas mais simples e mais praticas. A ferramenta esta disponivel de forma gratuita
e também tem uma versdo paga, que disponibiliza a transmissdo em mais de uma
plataforma e as edi¢cdes na imagem de fundo da tela. Apesar disso, sua versado gratuita é
bem versatil e supre a maior parte das necessidades de seus usudrios, variando no limite
de 20 horas de transmissdo mensais. Talvez, um grande inconveniente na utilizagdo
da versdo gratuita desta ferramenta seja a inser¢cdo automatica de uma marca d’agua
em todos as reunides e transmissoes realizadas com ela. Apesar da plataforma estar
em inglés, ela é extremamente intuitiva e simples, além disto, é possivel convidar mais
seis pessoas. Confira nossa sugestao de leitura e o video tutorial sobre a ferramenta.
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Ferramentas de Captura e
Streaming de Video

Iriun Webcam

Finalidade/Objetivo: Este aplicativo permite que vocé utilize a cAmera do seu celular
como uma Webcam sem fio em seu computador para transmitir suas lives ou participar
de salas de reunifes remotas.

Licenca: Gratuito

Quem desenvolve: Iriun

Versoes: Windows, Linux e Mac - 2.5, Android 2.2 (20 de junho de 2020) iOS - 1.4 (24
de dezembro de 2019)

Plataformas: Windows, Linux, Mac os, iOS e Android

Sugestoes de uso:

Vocé tem vontade de melhorar a qualidade da sua imagem nas suas lives e reunides
remotas e ndo tem recursos para comprar uma Webcam com especifica¢des mais
robustas? Este aplicativo permite que vocé utilize a cAmera do seu celular via rede
Wi-Fi como webcam em seu computador. Neste sentido, vocé podera utilizar a cAmera
do seu dispositivo movel em reunides do Google Meet, Teams, além de poder utiliza-
la como uma fonte de captura no OBS studio para produzir e transmitir seus videos
em plataformas de streaming como Youtube e Facebook. O aplicativo multiplataforma
permite que vocé conecte até quatro cameras de celulares diferentes para usar como
Webcam em seu computador, isso pode deixar as suas produc¢des audiovisuais com
aquele aspecto profissional de cAmeras multiplas. Nao deixe de conferir a nossa dica
de leitura e o tutorial em video explicando como utilizar este aplicativo no OBS studio.
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Ferramentas de Captura
e Streaming de Video

Onde baixar:

Snap Camera

Finalidade/Objetivo: Trata-se de um software que permite aplicar filtros e efeitos
visuais em tempo real na imagem gerada pela Webcam do seu computador.

Quem desenvolve: Snap Inc.

Versoes: 1.8.0 (11 de junho de 2020)

Plataformas: Windows ou MacOS

Sugestoes de uso:

Nao quer que os alunos vejam os comodos da sua casa durante as suas lives ou
videoconferéncias? Quer evitar alguma situagdo inusitada durante as suas aulas remotas?
Este aplicativo vai te ajudar a remover em tempo real informacdes visuais desnecessarias
da imagem capturada por sua Webcam. Assim, vocé podera adicionar um cendrio virtual
a imagem da sua Webcam no Google Meet, Zoom, Teams etc. Separamos uma dica de
leitura e um video tutorial que poderdo ajudar vocé a utilizar a ferramenta.
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Ferramentas de Captura e
Streaming de Video

Youtube Studio

Finalidade/Objetivo: O Youtube Studio é a nova central para criadores de contetudo
do Youtube. Com ela, vocé podera realizar pequenas edig¢oes, distribuir e transmitir
suas producdes audiovisuais.

Licenca: Gratuito

Quem desenvolve: Google LLC

Versoes: iOS - 20.22.101 (4 de junho de 2020), Android - Variadas (11 de junho de 2020)
Plataformas: WEB, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Quer criar um canal na internet para disponibilizar suas produc¢des audiovisuais e
visualizar os dados de acessos e publicos atingidos por suas producdes? O Youtube Studio
permite fazer isso e muito mais. Nele vocé ainda tem a possibilidade de remover partes
de um video que vocé acreditava ja estar pronto e, na ultima hora, identificou alguma
parte com erros. Além disso, se vocé deseja iniciar uma live sem muitos recursos de
producdo, ela te permite criar uma transmissao rapidamente apenas com a imagem de
sua Webcam. A ferramenta permite, ainda, que vocé possa ganhar aquele dinheirinho
extra com a monetizacdo das suas produgdes. Confira nossa sugestao de leitura e o
video tutorial apresentando os recursos da versdo Web da ferramenta.
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Ferramentas de Captura e
Streaming de Video

Twitch

Finalidade/Objetivo: Twitch (também chamada de Twitch.tv) é um site de streaming
disponibilizado em junho de 2011 em substituicdo da plataforma Justin.tv.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Amazon.com

Versoes: Android - Variada (6 de julho de 2020), iOS - 9.3 (06 de julho de 2020)
Plataformas: Web, Android e iOS

Sugestoes de uso:

O principal foco desta ferramenta é a transmissao de partidas de video games, incluindo
playthroughs, além de também exibir varias competicdes de e-sports. Contudo, o site
também possibilita a distribuicdo e a transmissdo de conteudos que nao estejam ligados
diretamente a jogos. O conteudo pode ser transmitido ao vivo ou on-demand. Uma versao
paga esta disponivel para os assinantes do servico Amazon Prime. Esta ferramenta se
apresenta como outra possibilidade para vocé realizar as lives de suas aulas. Na sugestdo
de leitura e tutorial em video vocé pode aprender um pouco mais sobre esta ferramenta.
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Plataformas de Podcast

Anchor

Finalidade/Objetivo: Anchor é uma plataforma online para criagao, distribuicao e
monetizagdo de podcasts. Desenvolvido em 2015 e adquirido pelo Spotify em 2019, o
Anchor é atualmente uma das plataformas mais utilizadas na distribuicao de podcasts
entre os agregadores (Spotify, Google Podcasts, Itunes e Deezer). A empresa também
langou recentemente a versdo mobile, na qual é possivel gravar remotamente com
convidados, editar o audio, incluir capa, efeitos sonoros, descricdo, tags e gerenciar
episodios.

Licenca: Software Livre

Quem desenvolve: Spotify

Versoes: Android: 3.37.2 (4 de junho de 2020) / iOS: 3.29.1 (8 de junho de 2020)
Plataformas: Web, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Com o Anchor vocé podera fazer seu podcast de forma rapida e pratica, criando um
nome para ele, colocando uma foto de capa, ligando o gravador (incluso no aplicativo)
e publicando gratuitamente nas principais plataformas e agregadores de dudio do
mercado. Se vocé é um educador, esse tipo de midia pode ser um diferencial nas
suas aulas. Além de poder utilizd-lo como um conteudo extra, vocé pode entrevistar
pessoas importantes que podem contribuir para a aprendizagem dos conteudos da
sua disciplina e ainda distribuir em uma plataforma como Spotify e Google Podcasts.
Quer saber mais? Nao deixe de conferir nossa sugestdo de leitura e o tutorial em video
para comegar se podcast.
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Agregadores de Podcasts

Spotity

Finalidade/Objetivo: Plataforma de streaming de musica e agregador de podcasts.
Os podcasts foram incluidos na vitrine do aplicativo em 2019, tornando-se uma das
principais ferramentas para o consumo deste tipo de midia.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Spotify Inc.

Versoes: Android: 8.5.63.941 (17 de junho de 2020) / iOS: 8.5.66 (10 de julho de 2020)
Plataformas: Microsoft Windows, Mac OS X, GNU/Linux (.deb),[1] iOS, Android, Palm,
Windows Phone, Symbian OS, PlayStation 3, Playstation 4 e Xbox One

Sugestoes de uso:

Além de uma plataforma de streaming de musica, o Spotify também permite que vocé
distribua o seu podcast. Se vocé ja criou o seu podcast no Anchor, saiba que ela ira
distribuir para o Spotify automaticamente. Caso deseje compartilhar o seu contetudo
com o0s seus alunos, vocé podera procurar pelo nome do seu Podcast na barra de
pesquisa, escolher o episddio e enviar o link por e-mail, redes sociais etc. Vale ressaltar
que se o aluno estiver utilizando a versao gratuita do Spotify, ele podera realizar as
acoes de voltar e avancar trechos, escolher outro episodio e seguir o podcast. Caso
queira saber como funciona a agregacdo Anchor-Spotify, sugerimos que vocé nao deixe
de conferir o tutorial em video e a sugestao de leitura.
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Agregadores de Podcasts

Google Podcasts

Finalidade/Objetivo: Agregador de podcast.

Licenca: Licencga Livre

Quem desenvolve: Google LCC

Versoes: Android: Varia de acordo com o dispositivo (25 de margo de 2020) / iOS: 2.0
(20 de maio de 2020)

Plataformas: Web, iOS e Android

Sugestoes de uso:

O Google Podcast é uma plataforma para podcasts mais simplificada que os outros
concorrentes. Para encontrar o seu podcast, basta acessar o site pela web ou fazer
download pela Play Store ou Apple Store, abrir o campo de pesquisa no campo superior
da tela (inferior, se estiver por dispositivo mdvel), colocar o nome do seu podcast,
selecionar um episodio e escuta-lo. Vocé também tem a opc¢do de compartilhar o
episddio pelas redes sociais e fazer download para o seu dispositivo (essa op¢ao nao
esta disponivel para a versdo web). Se vocé ja criou o seu podcast no Anchor, saiba
que ele nem sempre sera distribuido automaticamente para o Google Podcast. Caso
esteja com esta dificuldade, acesse a sugestdo de leitura para soluciona-la. Além disso,
também sugerimos que vocé confira o tutorial em video sobre as funcionalidades
desta ferramenta.
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Questionarios Interativos

Kahoot!

Finalidade/Objetivo: Kahoot! é uma plataforma gamificada voltada para a criacdo e
para a participacdo em Quizzes.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Kahoot!

Versoes: Android: 4.0.5 (15 de junho de 2020) / iOS: 4.0.6 (15 de junho de 2020)
Plataformas: Web, iOS e Android

Sugestoes de uso:

O Kahoot! pode ser utilizado como ferramenta para auxiliar no processo de
aprendizagem de conteudos. Nela, os alunos necessitam apenas do Game PIN, codigo
necessario para acessar o questionario criado pelo docente. O grande diferencial do
Kahoot é a sua abordagem competitiva, gerando um engajamento no conteudo por
parte do aluno. Como exemplo, sugerimos que, apds ministrar a aula, o professor
possa criar um Quiz sobre o conteudo e inserir fotos ou videos. Apos a aplicagao, o
professor recebera um feedback em relagdo ao conhecimento da turma. Vale ressaltar
que o Kahoot gera um arquivo .xls, podendo ser aberto no Excel ou no Google Planilha.
Confira nossa sugestao de leitura e video tutorial sobre a ferramenta.
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Questionarios interativos

Onde acessar:

Google Forms

Finalidade/Objetivo: Ferramenta do Google para coleta de dados, de criacdo de
formularios, de questiondrios e de pesquisa de opinido.

Licenca: Lincenca gratuita

Quem desenvolve: Google Corp

Versdes: Indisponivel para consulta

Plataformas: Web (Navegador)

Sugestoes de uso:

Sendo uma das principais ferramentas para a criacdo de formularios, o Google Forms
tem sido um dos principais recursos quando o assunto é coleta de dados, avaliacdes
remotas e questionarios. Caso o professor opte por utilizar o Google Forms como
ferramenta de avaliacdo, é possivel gerar questdes objetivas e subjetivas, atribuir nota
para cada questdo, gerar graficos de acertos e de erros que podem ser analisados com
maior profundidade. Além disso, 0 Google Forms exporta as respostas para formatos
como o .xlIs, que podem ser abertos pela ferramenta Excel (Microsoft Office) e o proprio
Google Planilhas, disponivel na Secdo de Produtividade. Caso queira utilizar o Google
Forms, sugerimos que vocé ndo deixe de conferir a dica de leitura e o video tutorial
explicando os recursos da ferramenta.
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Questionarios Interativos

Surveymonkey

Finalidade/Objetivo: E uma ferramenta de criacio e de gerenciamento de formuldrios
para pesquisa de opinido.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: SVMK Inc.

Versoes: Android 2.1.12 (21 de junho de 2020) / iOS: 2.1.3 (24 de junho de 2020)
Plataformas: Web, iOS e Android

Sugestoes de uso:

Assim como o seu concorrente do Google, o SurveyMonkey é uma excelente ferramenta
para aplicacdo de pesquisas e de avaliacOes. Caso opte por esta ferramenta, existe uma
versdo gratuita (com limitagdes nos recursos) que possibilitam a analise de dados
da pesquisa, além de gerar graficos dos resultados. Mesmo tendo vantagens como
preenchimento offline e sincronizacdo com a nuvem (se a rede estiver disponivel), a
ferramenta possui muitas limita¢des, ndo sendo possivel exportar os dados coletados
para formatos como o .xls, como por exemplo. Caso queira utiliza-la como ferramenta de
formuldrio ou pesquisa, confira o tutorial em video de como o SurveyMonkey funciona
e uma sugestao de leitura de como criar um formulario.
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Ferramentas de Videoconferéncia

Google Meet

Finalidade/Objetivo: Substituindo o servigo Hangout, o Google Meet é uma ferramenta
para videoconferéncias utilizada no ramo empresarial e educacional. O servigo esta
gratuito por tempo determinado (setembro de 2020) e conta com a possibilidade de
realizacdo de videoconferéncias por varias plataformas, compartilhamento de tela e
integracdo com o Google Agenda.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Google Corps

Versoes: i0S: 43.0.0 (29 de junho de 2020) / Android: 43.0.3 (26 de junho 2020)
Plataformas: Windows, MacOS, Linux, Android, iOS

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta vocé podera criar salas virtuais para comunicacdo sincrona por
chamada de video com seus alunos. Além disso, ela possibilita a integracdo com o
Google Classroom e 0 Google Agenda. Além das ferramentas bdsicas de chat e convidar
participantes, também é possivel gravar a aula para compartilha-la futuramente.
Caso vocé tenha preparado slides ou uma apresentacdo para complementar a aula/
reunido, o professor/orador podera compartilhar a sua tela para os outros participantes.
Atualmente, a ferramenta permite a participacdo de até 250 pessoas em uma sala.
Confira nossa sugestao de leitura e o video tutorial apresentando as principais
funcionalidades da ferramenta.
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Ferramentas de Videoconferéncia

Teams

Finalidade/Objetivo: Microsoft Teams é uma plataforma unificada de comunicacao
e de colaboracdo que combina bate-papo, videoconferéncias, armazenamento de
arquivos e integracdo de aplicativos no local de trabalho.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Microsoft

Versoes: i0S: 2.0.15 (29 de junho de 2020) / Android: 1416/1.0.0.20 (11 de junho de 2020)
Plataformas: Web, Windows, Linux, iOS e Android

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta, vocé poderd realizar suas aulas online utilizando recursos
sincronos de comunicacdo, como, por exemplo, videoconferéncias. Com a versao gratuita,
voceé tera acesso a chats de reunides online com chamada de video, armazenamento
de arquivos pessoais (e de equipe) e colaboracdo em tempo real com o Office 365.
Além disso, para usudarios gratuitos, a ferramenta permite o compartilhamento de
tela, desfoque da tela de fundo, compartilhamento de arquivos e a possibilidade de
integracdo com outras ferramentas. Atualmente, o Teams permite a participacao de
500 usuadrios. Confira a nossa sugestdo de leitura e o video tutorial explicando como
utilizar a ferramenta em contextos educacionais.
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Ferramentas de Videoconferéncia

Zoom Cloud Meetings

Finalidade/Objetivo: O Zoom permite realizar reunides online, aulas e bate-papos em
salas de videoconferéncia.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Zoom Video Communications

Versoes: i0S: 5.1.1 (02 de julho de 2020) / Android: 5.1.2 (14 de junho de 2020)
Plataformas: PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Assim como todas as ferramentas desta categoria, o Zoom pode ser utilizado como
sala de aula virtual, mas vale ressaltar que a versdo gratuita da ferramenta permite
apenas reunides rapidas de, no maximo, 40 minutos, além de ter um limite maximo
de 100 participantes. No entanto, para aqueles que optarem pelo uso da ferramenta,
ela oferece a maior qualidade de transmissdo, compartilhamento de tela, anotagdes
e quadro branco digital, além da gravacao e transcricdo das aulas, permitindo maior
acessibilidade. Caso queira saber mais sobre esta ferramenta, ndo deixe de conferir
nossas sugestdes de leitura e o video tutorial sobre a ferramenta.
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Ferramentas de Videoconferéncia

Skype

Finalidade/Objetivo: Skype é uma ferramenta que permite realizar chamadas de
audio e de video.

Licenca: Freeware

Quem desenvolve: Microsoft Skype Division

Versoes: Web 8.41.0.54 (data ndo especificada)

Plataformas: Windows, MacOS X, Linux, iOS, Android

Sugestoes de uso:

Com o Skype, é possivel realizar reunides e aulas a distdncia de forma simples e pratica.
Para utilizar essa ferramenta, basta ter uma conta da Microsoft, baixa-la em uma
das plataformas disponiveis, criar um grupo, adicionar os participantes e iniciar a
chamada. Se vocé for um educador, a ferramenta permite compartilhar a sua tela
(excelente para apresentacdes) e gravar toda a chamada. Separamos uma sugestao de
leitura e um video tutorial com dicas interessantes sobre esta ferramenta.
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Ferramentas de Videoconferéncia

Jitsi Meet

Finalidade/Objetivo: E uma ferramenta de videoconferéncia, mensagens e streaming.
Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Jitsi community

Versoes: Android 20.2.3 (24 de abril de 2020) / iOS: 20.2.3 (25 de abril de 2020)
Plataformas: GNU/Linux, Web, iOS e Android

Sugestoes de uso:

Para utilizar o Jitsi, basta acessar o site, criar um nome para a sala no campo “Iniciar
uma nova reunido” e clicar em “IR”; 14 vocé podera escolher um nome que sera
utilizado no chat da chamada. A ferramenta disponibiliza um link para que vocé
possa compartilhar e dar acesso a sala que vocé criou. Dentro da sala, vocé encontrara
recursos para gravar toda a aula/reunido, compartilhamento de tela, recurso levantar a
mao, mandar mensagens no chat, gerenciar qualidade da videoconferéncia, transmitir a
reunido para o Youtube e personalizar a grade da chamada. Pelas informacdes contidas
no site do desenvolvedor, ndo existe limite de participantes em cada sala. Caso queira
saber mais sobre este recurso, acesse a nossa sugestdo de leitura e o video tutorial.
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Ferramentas de Armazenamento

Google Drive

Finalidade/Objetivo: Servico de armazenamento e de compartilhamento de arquivos
em nuvem.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Google LLC

Versodes: i0S: 4.2020.26200 (29 de junho de 2020) / Android: 2.20.261.01.40 (25 de
junho de 2020)

Plataformas: PC, Android, MacOS, Web e iOS

Sugestoes de uso:

Muitas vezes armazenar material em dispositivos fisicos (PC ou SmartPhone) pode
ser algo perigoso, pois podem sofrer avarias e ocasionar perda total do conteudo
armazenado. Neste sentido, é importante considerar ter um servico para manter seus
arquivos salvos e disponiveis em qualquer lugar. Para o educador que optar por esse
servico, saiba que contas educacionais possuem armazenamento ilimitado, diferente do
usuério convencional que s6 dispde de 15GB. E importante ressaltar que a ferramenta
possui integracdo com vdrias ferramentas Google, incluindo o Google Classroom. Assim,
todo o material que for postado ou entregue na sala de aula virtual, sera armazenado
automaticamente pelo Google Drive. Também é possivel criar pastas compartilhadas
entre usudrios, facilitando a organizacao de projetos e de equipes. Para saber mais sobre
esta ferramenta, confira nossa sugestao de leitura e o video tutorial sobre a ferramenta.
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Ferramentas de Armazenamento

One Drive

Finalidade/Objetivo: OneDrive, (antes chamado de SkyDrive) é um servigo de
armazenamento em nuvem da Microsoft.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Microsoft

Versoes: Android (Variada), iOS - 11.40.2 (1 de julho de 2020)

Plataformas: Web, PC Android e iOS

Sugestoes de uso:

Com o OneDrive, vocé podera armazenar e hospedar qualquer arquivo usando uma
conta da Microsoft. Trata-se de uma alternativa a outros servigos de armazenamento
em nuvem. Com ele, também é possivel definir arquivos publicos (qualquer pessoa
podera acessar a pasta definida como publica), somente amigos (apenas os amigos
do usudrio), usudrios definidos (apenas usudrios predeterminados podem acessar a
pasta definida para eles/ele acessar) ou privados (somente o usuario que hospedou
podera acessar a pasta definida). Vocé pode realizar um cadastro na ferramenta e
obter uma conta gratuita com 5GB de armazenamento. Caso necessite de mais espaco
para armazenar seus arquivos, € possivel contratar um plano mensal. Separamos uma
matéria como sugestdo de leitura e um tutorial em video para que vocé tenha uma
visdo mais ampla sobre esta ferramenta.
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Ferramentas de Armazenamento

Dropbox

Finalidade/Objetivo: Dropbox é um servico para armazenamento e compartilhamento
de arquivos. Esta ferramenta é baseada no conceito de “computacdo em nuvem” (cloud
computing).

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Dropbox Inc.

Versoes: Android 196.2.6 (2 de julho de 2020), iOS - 196.2 (30 de junho de 2020)
Plataformas: Web, PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta vocé tera outra opgdo para armazenar seus dados na nuvem.
Uma vez que os arquivos sejam devidamente copiados para os servidores da empresa,
eles passardo a ficar acessiveis a partir de qualquer lugar que tenha acesso a Internet.
Com ela vocé podera compartilhar arquivos e pastas com pessoas especificas, além,
é claro, de estabelecer que tipo de acesso essas pessoas poderdo ter nesses arquivos.
O principio maior desta ferramenta é manter arquivos sincronizados entre dois ou
mais computadores que tenham o aplicativo do Dropbox instalado. Confira a nossa
dica de sugestdo de leitura e o video tutorial explicando como utilizar a ferramenta.
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Ferramentas de Produtividade

Trello

Finalidade/Objetivo: O Trello é uma ferramenta de gerenciamento de projetos/equipes.
Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Fog Creek

Versoes: i0S: 2020.9 (7 de julho de 2019) Android: 2020.8 (16 de junho de 2020)
Plataformas: iOS, Android e Web

Sugestoes de uso:

Baseado na metodologia agil KanBan, a ferramenta serve tanto para o uso pessoal
como para o profissional. Com uma interface simples de ser utilizada, ela trabalha
com sistema de quadros, no qual cada um pode conter um numero ilimitado de tarefas
(conhecidos como cartdes). O grande diferencial do Trello é a sua acessibilidade; cada
pessoa pode acessar de seu dispositivo o mesmo quadro, além de facilitar a organizacao
de distribuicdo de tarefas para os membros. A ferramenta € perfeita para planejar
projetos e semestres, atribuir tarefas, organizar pautas de reunides, definir datas de
entrega, criar checklists e lembretes, anexar arquivos importantes com integracdo do
Dropbox, Google Drive e Microsoft OneDrive. Caso queira saber mais sobre todas as
funcionalidades do Trello, acesse o tutorial em video de como utilizd-lo conforme a
sua necessidade. Ndo deixe de conferir também nossa sugestao de leitura.
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Ferramentas de Produtividade

Keep Note

Finalidade/Objetivo: Keep Note é uma ferramenta que permite a criacdo de notas
adesivas online.

Licenca: Licenca livre

Quem desenvolve: Google Corp

Versoes: Android: 5.20.261 (29 de junho de 2020)

Plataformas: PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Em uma rotina, a organizacdo é muito importante, nem sempre da para lembrar de
todas as tarefas, ideias ou compromissos. Esta ferramenta permite que vocé organize
suas notas na nuvem: em outras palavras, todas as suas anotacoes estardo sincronizadas
em todos os seus dispositivos. Além de poder criar notas escritas, de dudio, transcrever
texto de imagens e configurar lembretes, o Keep também permite integracdo com
0 Google Docs. O Google Keep podera organizar o seu dia a dia ndo apenas sendo
utilizando como bloco de anotag¢des e lembretes, mas como uma ferramenta que auxilie
diretamente na produtividade e na gestdo do seu tempo. Separamos uma dica de leitura
e um tutorial em video para que vocé possa saber mais sobre essa ferramenta.
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Ferramentas de Produtividade

Evernote

Finalidade/Objetivo: Evernote é um software que permite a criacao de notas adesivas,
reunides via arquivo virtual, além de servir como Clipping, podendo guardar sites e artigos.
Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Evernote Corporation

Versoes: iOS: 8.24.6 (4 de junho de 2020) Android: 8.13.3 (3 de junho de 2020)
Plataformas: Web, Android, Linux e iOS

Sugestoes de uso:

O Evernote é uma ferramenta para a criacdo de anotacgdes e de catalogacdo de
informacdes. Trata-se de uma ferramenta multiplataforma, no qual vocé pode criar
textos, edita-los e salva-los. Além disso, o Evernote permite organizar os seus textos em
cadernos. Se vocé escreve muito sobre varios conteudos diferentes, essa ferramenta
categoriza essas anotacoes através de tags, tornando a procura daquela nota mais
facil. O Evernote também pode ser utilizado como uma fonte de referéncias com a sua
funcao Clipping, muito utilizada para salvar paginas inteiras ou trechos de sites, tirar
ScreenShots e compartilhar as capturas do conteudo, além de poder exportar para a
sua nota. Confira nossa sugestao de leitura e o tutorial em video com super dicas de
como utilizar esta ferramenta.
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Ferramentas de Produtividade

Google Documentos

Finalidade/Objetivo: F um servico de escrita e de edi¢do de documentos online ou offline.
Licenca: Licenca livre

Quem desenvolve: Google LLC

Versoes: Android: 1.20.242 (12 de junho de 2020) / iOS: 1.2020.26 (09 de junho de 2020)
Plataformas: PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Como principal forma de utilizacdo, o Google Documentos € uma excelente ferramenta
para escrita colaborativa, isso quer dizer que vocé pode compartilhar o mesmo
documento com varios professores e alunos, no qual os mesmos podem escrever
e editar cada trecho do documento simultaneamente. Como o Google Documentos
também esta integrado ao Google Classroom e ao Google Drive, vocé pode utilizar essa
ferramenta para acompanhar o processo de escrita dos alunos, dar feedbacks através
de comentarios que serdo de visibilidade publica, além de poder importar o documento
para diferentes formatos de texto (docx, pdf, txt, odt, rtf, html e epub). Caso queira
saber mais sobre o Google Documentos, ndo deixe de conferir a sugestao de leitura e
o video tutorial sobre a ferramenta.
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Ferramentas de Produtividade

Google Apresentacoes

Finalidade/Objetivo: Ferramenta usada para criacdo e edicao online de apresentacoes
colaborativas ou individual.

Licenca: Licenca livre

Quem desenvolve: Google LLC

Versdes: i0S: 1.2020.26206 (06 de julho de 2020) / Android: 1.20.262.05.40 (01 de julho de 2020)
Plataformas: PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Um dos grandes diferenciais do Google Apresentagoes € a sua acessibilidade e gratuidade.
E possivel utilizar esta ferramenta em conjunto com outros servi¢os Google, como o
Google Classroom, Documentos, Drive e Planilhas. Caso queira utilizar esta ferramenta
no ensino remoto, ela pode ser utilizada para acompanhamento de apresentacdes
ou criacdo em conjunto com outros professores e alunos. Vale ressaltar que todas
as ferramentas do pacote Google Docs possuem um campo chamado “Historico de
Versdes”, no qual o educador pode acompanhar todo o processo de construcdo da
apresentacao, verificando os campos onde cada pessoa editou. Para saber mais sobre
0 uso do Google Apresentagdes, confira nossas sugestoes de leitura e video tutorial.
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Ferramentas de Produtividade

Google Planilhas

Finalidade/Objetivo: O Google Planilhas é uma ferramenta online que permite criar,
editar e compartilhar planilhas.

Licenca: Licenca livre

Quem desenvolve: Google LLC

Versdes: i0S: 1.2020.26204 (09 de julho de 2020) / Android: 1.20.242.02.40( 15 de
junho de 2020)

Plataformas: PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Esta ferramenta pode ser utilizada como banco de informacdes importantes da sua
disciplina, como por exemplo, numero de matricula, nome, nota etc. Vale ressaltar
que o Google Planilhas tem total integracdo com o Google Forms, neste caso, vocé
podera gerar um .xlIs (formato aceito pelo Google Planilhas, LiberOffice Calc e Excel)
com as informacdes coletadas no seu formuldrio. Com esta ferramenta, vocé podera
criar tabelas, gerar graficos das médias de notas e analisar os dados. Se vocé deseja
saber mais sobre outras aplicacdes desta ferramenta, confira a sugestdo de leitura e
o tutorial em video.
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Ferramentas de Produtividade

Google Agenda

Finalidade/Objetivo: Ferramenta de agenda e calendario online com integracdo a
outras ferramentas Google.

Licenca: Licenca livre

Quem desenvolve: Google LLC

Versoes: i0S: 20.25.0 (06 de julho de 2020) / Android: (08 de julho de 2020)
Plataformas: PC, Android, iOS e Web

Sugestoes de uso:

Se vocé ja utiliza o Google Meet ou o Google Classroom, saiba que esta ferramenta
disponibiliza sincronizagdo entre os servi¢cos. Ao criar uma sala de aula no Google
Classroom, os horarios e as datas das atividades serdo sincronizados, e os alunos
irdo receber notificacdes pelo Google Agenda. Além disso, na interface do Google
Agenda, vocé podera criar um evento e nele sera disponibilizado o recurso “Adicionar
videoconferéncia do Google Meet”. Com isso, vocé podera convidar outros usudrios/
membros para 0 mesmo evento que vocé criou, e no dia poderao ser redirecionados
a sala do Google Meet. Caso queira saber mais sobre esta ferramenta, ndo deixe de
conferir as recomendacdes de leitura e o tutorial em video.
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Ferramentas de Produtividade

Google Jamboard

Finalidade/Objetivo: Trata-se de um quadro branco interativo desenvolvido pelo Google.
Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Google LLC

Versoes: Android: 1.0.315337342 (29 de junho de 2020) / iOS: 1.0.315337342 (22 de
junho de 2020)

Plataformas: PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Esta ferramenta podera ser utilizada para uma interacdo mais dindmica em suas reunioes.
Com ela, vocé pode criar uma sala de reunido com a ferramenta de conferéncia (Meet) e
compartilhar suas ilustracées no Google Jamboard. Além disso, a ferramenta permite que
vocé compartilhe o seu quadro branco com os alunos para que eles possam interagir de
forma remota. Também é possivel utilizar essa ferramenta como alternativa ao Google
Apresentagoes, gracas a possibilidade de adicionar imagens, manipular formas, textos
e interacgoes. Caso queira saber mais sobre o Google Jamboard, nao deixe de conferir o
tutorial em video de como utiliza-lo e integra-lo a sua sala de aula/reuniao.
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Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Google Classroom (Sala de Aula)

Finalidade/Objetivo: O Google Classroom permite criar turmas, sugerir debates, propor
atividades, dar feedbacks com correg¢des, compartilhar conteudos como documentos,
audios, links e imagens.

Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Google LLC

Versodes: i0S: 2.2020.22202 (01 de junho de 2020) / Android: 6.5.222.04.40 (2 de junho
de 2020)

Plataformas: PC, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta vocé poderd criar salas de aula virtuais para cada turma ou
disciplina, contendo um mural da turma, links, imagens, videos e até propor atividades.
Cada turma tem um codigo correspondente, basta disponibiliza-lo para os alunos para
que tenham acesso a sala de aula. Também € possivel convida-los através do email.
Além disso, é possivel criar uma sala exclusiva no Meet apenas para a turma, e para
isso basta acessar as “Configuracdes da Turma” no canto superior direito da sala no
Google Classroom, procurar o campo Meet e ativar o campo “Visivel para a turma”. Caso
queira saber mais sobre esta ferramenta, ndo deixe de acessar a sugestdo de leitura
sobre o uso do Google Classroom em sala de aula e o video tutorial de como utiliza-lo.
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Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Edmodo

Finalidade/Objetivo: Edmodo é uma rede de aprendizagem social para professores,
alunos e pais, a qual foi desenvolvida em 2008, na California (EUA).

Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Edmodo, Inc

Versoes: Android - 10.21.0 (10 de julho de 2020), iOS - 7.20.0 (17 de junho de 2020)
Plataformas: Web, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Com o Edmodo, vocé poderda criar uma sala de aula virtual e acompanhar o
desenvolvimento dos trabalhos de casa dos alunos. Os alunos podem enviar os seus
trabalhos por meio do computador ou dispositivo movel e mostra-los a sua turma ou
em um semindrio. O compartilhamento de arquivos é rapido e funciona sem papel.
Vocé pode criar atividades dindmicas e interativas, como questionarios e enquetes
na propria ferramenta. A interface do Edmodo é semelhante a do Facebook. Para
saber mais sobre como utilizar essa ferramenta em suas aulas, ndo deixe de conferir
a sugestao de leitura e o video tutorial sobre a ferramenta.
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Hospedagem de sites e
blogs (ou conteudos)

Onde acessar:

Google Sites

Finalidade/Objetivo: Google Sites é uma plataforma online disponibilizada pela Google
com a finalidade de permitir que qualquer pessoa possa criar e trabalhar de forma
colaborativa com wikis e paginas da Web.

Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Google Corp

Versoes: Nao disponivel

Plataformas: Web

Sugestoes de uso:

Vocé é uma pessoa que sempre teve vontade de construir seu proprio site, mas nao
possui nenhum conhecimento em linguagem de programacao? Com esta ferramenta,
vocé podera estruturar sua pagina pessoal na internet de forma pratica e rapida. Crie
secOes em seu site para disponibilizar Hiperlinks para outros sites, audios, imagens e
videos e utilize esta ferramenta para criar um site pessoal ou para as suas disciplinas,
disponibilizando o material de apoio. Uma das praticidades desta ferramenta € a
integracdo com 0s varios outros servicos da Google, como por exemplo, 0 Google Drive,
o Youtube, o Google Documentos etc. Destacamos também a possibilidade de vocé
sugerir que os alunos utilizem esta ferramenta para construcdo de um portfolio ou
diario de bordo em uma atividade académica. Confira nossa sugestdo de leitura com
um exemplo pratico de utilizacdo em sala de aula e o video tutorial mostrando passo
a passo como criar seu site nesta ferramenta.
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Hospedagem de sites
e blogs (ou contetdos)

Wordpress.com

Finalidade/Objetivo: O WordPress.com ¢ um servico de hospedagem de blogs
desenvolvido com o software de codigo aberto WordPress.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Automattic

Versoes: Android - 15.1 (30 de junho de 2020), iOS - 15.0.1 (24 de junho de 2020)
Plataformas: Web, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Caso vocé deseje ter uma pdagina pessoal na internet, vocé ndo pode deixar de fora
a possibilidade de considerar esta ferramenta para disponibilizar suas informacdes.
Este servico disponibiliza acesso gratuito de hospedagem de blogs e sites para usuarios
registrados (existe uma versao de codigo aberto da WordPress.org que possibilita o
usudrio gerenciar seu blog ou site de forma mais personalizada em seu servidor).
Trata-se de uma plataforma amplamente difundida pelo mundo. Com ela, vocé podera
compartilhar suas producdes, sejam elas em textos, imagens, dudios ou videos. Além
disso, o sistema de gerenciamento de conteudo WordPress.com permite que vocé receba
comentarios em suas postagens, e isto pode ser um diferencial na hora de receber
feedback dos seus leitores. Seu blog também podera ser transformado em um portfélio
para que vocé divulgue suas a¢des de ensino, pesquisa e extensdo. Nao deixe de conferir
a sugestdo de leitura com as vantagens de ter um blog na internet e de assistir o video
tutorial explicando passo a passo como criar seu blog na ferramenta.
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Hospedagem de sites e
blogs (ou conteudos)

Blogger

Finalidade/Objetivo: Blogger é um servigo do Google que oferece ferramentas para
edicdo e gerenciamento de blogs de forma semelhantemente ao WordPress.
Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Pyra Labs - Google

Versoes: Android 3.1.3 (25 de junho de 2020)

Plataformas: Web, Android e iOS

Sugestoes de uso:

Com uma interface simples e pratica, esta ferramenta é indicada para usudrios que
nunca tenham criado um blog ou que ndo tenham muito familiaridade com a tecnologia.
Com ela vocé podera criar sua pagina pessoal, adicionando posts e paginas contendo
imagens, sons, videos e Hiperlinks. Tudo isso pode ser facilitado com a integracao nativa
que a ferramenta possui com outros servicos da Google, como por exemplo, Google
Drive e Youtube. Em nossa sugestao de leitura, vocé podera conhecer um pouco mais
sobre as vantagens de utilizar esta ferramenta. Nao deixe de assistir ao video tutorial
explicando passo a passo como criar seu blog no Blogger.
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Ferramentas de Acessibilidade

TalkBack

Finalidade/Objetivo: O Pacote de Acessibilidade do Android é um conjunto de apps
de acessibilidade que ajudam vocé e seu aluno a usar um dispositivo Android com 0
auxilio de um interruptor.

Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Google LLC

Versoes: 8.2 (14 de Abril de 2020)

Plataformas: Android

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta, o seu celular Android serd capaz de se ajustar para melhor
atender as necessidades dos usuarios que possuam alguma deficiéncia. Ela permite que
voceé ative um “Menu de acessibilidade” para adaptar os icones da interface, deixando-
0s maiores, para bloquear o SmartPhone, controlar o volume e o brilho, tirar capturas
de tela e muito mais. Além disso, o recurso “Selecionar para ouvir” ira realizar a
leitura de itens na tela para que vocé possa ouvir o texto. Com a funcao “Acesso com
interruptor”, vocé poderd interagir com o dispositivo Android usando um ou mais
interruptores ou um teclado em vez da tela touchscreen. Um dos grandes diferenciais
desta ferramenta certamente é o recurso “Leitor de tela TalkBack”, com ele vocé recebe
um feedback falado, consegue controlar seu dispositivo com gestos e digitar com o
teclado em braille na tela. Confira a sugestao de leitura e o video tutorial para saber
mais sobre esta ferramenta.
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Ferramentas de Acessibilidade

VoiceOver

Finalidade/Objetivo: O VoiceOver é um leitor de tela ativado por gestos para iPhone.
Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Apple

Versoes: a partir do iPhone 3GS

Onde baixar: ferramenta pré instalada

Plataformas: iOS e MacOS

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta — um leitor de tela baseado em gestos — o usudrio podera usar
um iPhone ainda que tenha restri¢des visuais para acessar as informacoes disponiveis
na tela deste dispositivo. Esta ferramenta fornece descri¢oes audiveis do que estd na
tela — desde o nivel da bateria até quem esta ligando e em qual app o seu dedo esta. O
recurso também permite que sejam realizados ajustes na velocidade da fala e o tom de
voz conforme as suas necessidades. Com este recurso ativado e ao tocar ou arrastar o
dedo sobre a tela, o VoiceOver fala o nome do item onde o dedo se encontra, incluindo
icones e textos. Ao acessar uma nova tela, o VoiceOver reproduz um som, seleciona
e fala o primeiro item na tela. Além disso, a ferramenta fala quando a tela muda da
orientacdo horizontal para a vertical, quando a tela escurece ou é bloqueada e o que
esta ativado na tela Bloqueada ao despertar o iPhone. Na sugestao de leitura vocé
pode obter mais informacdes dos recursos disponiveis nesta ferramenta. Ndo deixe
de assistir ao video tutorial ilustrando as principais funcionalidades e aplicacdes.
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Banco de imagens e audios

Onde acessar:

Freepik

Finalidade/Objetivo: Pagina Web em formato de repositorio para busca e download
de imagens gratuitas e pagas.

Licenca: Freemium

Quem desenvolve: FreepikCompany

Versoes: Informacdo indisponivel

Plataformas: Web

Sugestoes de uso:

Nem sempre uma apresenta¢do com apenas texto € atrativa, pois a estética visual é
muito importante para a exposicdo de suas ideias. Pensando nisso, a recomendacao
da vez é o Freepik, um agregador de imagens de diversos formatos (psd, PNG, jpeg, jpg
e ai). Com ele vocé pode fazer download de diversas imagens gratuitas do repositorio
para complementar de forma visual a sua apresentacdo. Mesmo tendo uma variedade
enorme de imagens e vetores de diversos temas, algumas delas sdo pagas (as imagens
terdo uma coroa dourada no canto superior esquerdo). Para utilizar o Freepik, basta
acessar o site, procurar um termo no campo de busca (campo superior da pagina), abrir
uma imagem (clicar) e fazer download na lateral direita da imagem (icone verde). Se
vocé estd pensando em montar uma apresentacdo, mas tem medo de direitos autorais,
saiba que o Freepik tem imagens livres que podem ser utilizadas. Se optar por essa opc¢ao,
acesse a nossa sugestdo de leitura e o video tutorial de como fazer download das imagens.
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Banco de imagens e audios

PixaBay

Finalidade/Objetivo: Banco de imagens, videos, vetores e ilustragdes sem direitos autorais.
Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: PixaBay GmbH

Versdes: i0S: 1.2.3 (26 de fevereiro de 2018) / Android: 1.1.3.1 (21 de fevereiro de 2018)
| Web: 1.290.257 (data ndo divulgada)

Plataformas: Web, Android e iOS

Sugestoes de uso:

O PixaBay é um repositorio gratuito, com foco em imagens, vetores e videos sem direitos
autorais. Para utiliza-lo, basta acessar o site ou baixar o aplicativo (Apple Store ou
Play Store), procurar um termo no campo de busca (campo superior), escolher uma
imagem e clicar em download gratis (botdo verde no canto direito da tela). Em seguida,
serdo apresentadas algumas opg¢des de tamanhos e formatos das imagens. Caso vocé
ndo tenha cadastro no site, vocé devera preencher um captcha (verificacdo) todas as
vezes que tentar realizar um download de uma imagem ou video. Caso queira utilizar
as imagens do PixaBay para melhorar a sua apresentacdo, ndo esqueca de conferir a
nossa recomendacao de leitura e o tutorial em video.
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Banco de imagens e audios

Onde acessar:

YouTube Audio Library

Finalidade/Objetivo: Biblioteca de dudio vinculada ao Youtube Studio. Seu principal
objetivo é fornecer musicas e efeitos sonoros gratuitos e sem direitos autorais.
Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Google LLC

Versoes: Web

Sugestoes de uso:

O Youtube Audio Library é uma ferramenta pertencente ao Youtube Studio, a qual oferece
um imenso repositério de musicas e efeitos sonoros gratuitos. Para utiliza-la, basta
acessar o site via Web (navegador), escolher entre musicas gratuitas e efeitos sonoros,
selecionar uma musica/efeito, ouvi-la e fazer o download. Caso esteja procurando por
algo especifico, a ferramenta contém um sistema de filtragem, permitindo listar o
banco de audio por “género”, “clima”, “duracao”, “instrumento” e “atribuicdo”. Vale
ressaltar que existem algumas musicas que possuem direitos de uso, e vocé precisara
referenciar/creditar em seu material todas as vezes que utiliza-la em seu material
audiovisual. Caso queira saber mais detalhes de como utilizar essa ferramenta nos
seus videos, confira o tutorial em video e a recomendacao de leitura.
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Ferramentas para download
de videos e captura de tela

Onde baixar:

aTube Catcher

Finalidade/Objetivo: aTube Catcher é um software gerenciador de downloads de videos.
Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Diego Uscanga DsNET Corp

Versoes: 3.8.9831 (13 de julho de 2020)

Plataformas: Windows

Sugestoes de uso:

Com este software, vocé poderd baixar e converter videos para MP4, AVI, IPod Video
Mpg-4 e PSP Sony Portable, VCD, SVCD, WMV, (Windows Media Video), entre outros.
Esta ferramenta detecta previamente e de forma automatica a qualidade do video a
ser baixada e pergunta ao usuario em que qualidade deve ser realizado o download.
Com ele vocé podera baixar videos de Youtube, Dailymotion, Vimeo, Myspace, Metacafe,
Break, 123video, Video.yahoo, Facebook, entre outros. Outra funcionalidade interessante
deste software é a possibilidade de utiliza-lo para capturar a tela do seu computador e,
assim, criar seus videos tutoriais sobre uma ferramenta e incluir em suas videoaulas.
Separamos uma sugestdo de leitura para que possa servir de inspiracdo e um video
tutorial explicando como capturar a tela do seu computador com esta ferramenta.
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Ferramentas para download
de videos e captura de tela

SaveFrom

Finalidade/Objetivo: Esta ferramenta Web permite que vocé baixe arquivos de audio,
video, entre outros, de varios sites e redes sociais diretamente pelo navegador Web do
seu dispositivo, sem a necessidade de instalar outros aplicativos.

Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Nao disponivel

Versoes: Nao disponivel

Plataformas: Web e Android (.apk)

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta Web pratica e intuitiva vocé poderd colar o link do video que
deseja, realizar o download, escolher o formato e qualidade do video e baixa-lo
diretamente em seu dispositivo, sem a necessidade de instalar outros aplicativos.
Além disso, no site da ferramenta é possivel encontrar uma extensdo para o navegador
Google Chrome, isso pode facilitar a realizacdo de downloads nos sites escolhidos. Ndo
deixe de conferir a sugestdo de leitura com dicas de como realizar o download de audio
e de videos com esta ferramenta e o video tutorial explicando o processo de instalacao
e de utilizacdo da extensdo para Google Chrome.
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Geracao de legendas automaticas

Clips

Finalidade/Objetivo: Este aplicativo permite que vocé capture videos e agregue
legendas de forma automatica.

Licenca: Gratuita

Quem desenvolve: Apple

Versoes: 2.1.1 (7 de abril de 2020)

Plataformas: iOS

Sugestoes de uso:

Com este aplicativo vocé podera gravar seus videos com legendas geradas e embutidas
de forma automatica. Além disso, o aplicativo permite realizar edi¢des basicas e
rapidas em suas producdes audiovisuais. Confira nossa sugestdo de leitura para mais
informacdes sobre suas funcionalidades e assista ao video tutorial para saber como
capturar seus videos com a geracdo de legendas automaticas.
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Geracao de legendas automaticas

AutoCap

Finalidade/Objetivo: O AutoCap adiciona legendas animadas ao video automaticamente
por meio da tecnologia de reconhecimento de voz ao analisar o dudio do video.
Licenca: Freemium

Quem desenvolve: Eli Leszczynski

Versoes: iOS - 1.31 (27 de julho de 2020), Android - 0.9.33 (10 de julho de 2020)
Plataformas: Android (.apk) e iOS

Sugestoes de uso:

Com esta ferramenta vocé podera adicionar legendas de forma automdtica em seus
videos pré-gravados. Além disso, ela também permite que vocé faca a insercdo de
legendas em videos que tenham sido capturados pela propria ferramenta. Na versao
gratuita, existe limitacdo na duracgdo dos videos e a insercdo de uma marca d’agua em
todos os videos gerados a partir dela. Nao deixe de conferir o video tutorial explicando
mais sobre esta ferramenta recém lancada.
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